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Yoshi's Story

UVhistoire
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Ciesl arrivé un jour,
Guelque chose de ferrible est survenu sur e de
Yoshi. Le monde s'est fige dans l'image d'un lvre!
U'Arbre Magique du Bonhewr o 888 dérobe, rendani
vulnérabla fous les Yoshis. Ce crime Insensé ne
pouvail &tre I'eeyvre que de Bebe Bowsar!

Sur une rive lolntaing de [le, s ceufs ricenis ant clos. Les nouvedu-nés semblent en bon étal
Un des bebés Yoshi parlo & Pefit Yoshi, “¢a por exemple! Clest un si gros probléme pour nous,
si récemnment ou monde, Qualons-nous faire? on devrait fous en parier ensembse!” Aprés moul
@iscussions, iis dainirent un plan. En mongeant beaucoun de fruds, iis conserverdient leurs
joles de vivre, Avec fous les Yoshis heureux, le monde dewraif cerfainement redevenir normal,
Alors, lfs partirent vers de 1o demidre page du fivre d'mages, en direclion du chitecy

e Bebe Bowser. Guand & y arriverant, ils reconquerront Arbre Magique du Bonheur! @
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Prét au départ!

Insérez correctement lo corlouche de jeu dans o console Nintendo™ af alumez-ka en appuyant
sur la touche ON. Lalssez lo manefte multidirecionnelie en pasttion verticale. Cuand Fonimo-
fion de démonstration démarre appuyez sur START pour faire apporafine fegron-fitre. Sivous
pressez & poiveou sur START, I'Scran de sélection opparafiro. 5i vous jouez pour fa premizre
fols, vous ne polrrez avoir :

aceés ou mode Challenge. WM

Utilisez le Stick pour
sélactionner puis oppuyez
sur A ou Start pour volider

Ecran-ifre Eeran de mode de séacion

i L'écran des options ]
son | 4-':"-.'.'11;?..' """" =
Sélectionnez ke type de sortle son que vous désirez. Yos choix SRl ENeT

sont : Shéréo, Mono ou Cosque. $i vous ufisez un cosque pourle |

son, ossuraz-vous d'avoir sélectionné Casque pour oblenir les

mesileurs effets sonores

Langue - :
Sectionnez e kengoge sounaité dans le jeu. _Besitr & ettater

.'.'F hifr wijgiirE

Eﬁutﬂr ! E§E3), dsifFieerg
Cefte opfion vous permel d'effacer les jewx souvegardés dansla T, SABIRN
carte mémoire de lo monette. Aprés avolr choisi cefie oplion, || R ———

sélecionnez quel fichier vous voulez effacer. Failes atlention, une Eocer un fichier
fois le fichier effocé, rien ne peut le resiaures.

Fichier histoire Efface le mode histoire en Cours
Classement histoire Efface a5 chaszements dons le made histoire (scores)
Classement Challenge  Effoce les classements dans le mode challenge (scores]

k‘iﬂu‘f effacer Efface TOUT le fichier souvegardé
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Les mouvements

Sniff-Sniff
dﬁ Yﬂihi Le renipur rechiencha les buts ou les

pices cochis. S Yoshi rouve quelgue
Bouton L PAUSE chosh, oniz 5t & s poue s riviler
Rasculez en ancodremant Your |8 scone regisé :
das fruits - :

Comere b beulon 2

Chongs ko balle du codre des It |
A plus grond (¥ plus peft

SAUT SUSPENDU
Pandant on courl Mormen], woaus pousel
voleler. Quond vous césires le lare, vous

pouver souler plus hout
owe le shck mylidradciionnel

S X L E L K L B L § J |

OUVRIR LE PARACHUTE
Eagler appuyer sul e Doulon &
pour owrir le padd paroplule poue
YOUS pOser Bndamen!

Lancer des ceufs
Apouye? sur 1 ba mire oppare® Viser oves le
shck, puss meldche pour longer Foeul

Stick analogique
MARCHER
Lo tesse voriena an hondlion 9o la distanoe

0% VOUS Poessenes e stick,

TAPER LE 50L

Apeiks ovol souter sue ses pleds @ » @ AVALER
A uliser pout foire sorte lo kongue de Yoshi

Sortie rapide et anghouir un eeviem. Uiksiez cetie mbthode

: e e er s Irvits.
Pendant que vous jouez en mode hisfoire; si vous it )

souhaifez utilser un Yoshi d'une couleur difiérente, | ANMNULER LE LANCER D'CEUF
oppuyez simultanément sur les boutons L, Z, Al B. La Yoshi que vous ufilisez est
emmené daons le chileau. Aprés ovolr décidé de confinuer ca parcours ou en
commencer un aulre; sélectionnez une coulewr différente pour les Yoshis restants.
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Les actions de Yoshi

Manette directionnelle (stick de controle)

@ Marcher/courir ﬁ@

Inclinez le stick dans la direction ol vous voulez alles!

La vitesse ougmentera en fonction de Finclingison pronancée du
stick. Sl vous désirez rolentlr, incinez le stick doucemen! Essoyez de
bien sentit les mowvements.

@ S’accroupir %

Quand les choses davienneni dongereusas, Vous pouve:
Wous occroupir ef évitar [e probléme, Vous pouvez wou
déplocer accroupl

AT EELL PR PR RREE LRI ELEERN L

Um !ms dunrs I 20y, mn:! rrerlie stick dans la girection ol vous
voukez aller. Yoshi n'o pos besoin d'olr pendant qu'il nage.

Inclinez le shck dons la cﬂm U YoUS voule?
pousser. Cerlaing alements ne bougeront pas
meme en les poussant
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Bouton A : ® Martelez-les

Saulez ef restez sur fennemi,
Vous pouvez aussi i moe-
cher dessus el le détruire,

S vous ulilisez fe sfick avec
le bouton A, vous souterez
pius Hoin.

Technique mportante!

Gardez appuyer le bouton A. Vous
serez copable de volefer pendant un
moment. C'est frés ulile, @ Attaque Rodéo

= e

@ Avonl de voleler, poussez e stick A el vous pourrez | Yoshi o des mouvemenis
atteindre des endrods phus hauts imposants. Essoyez celle
@ Quand le vol est profiguement ferminé, appuyer encore | ostuce beoucoup de fois,
sur le bouton A au bon moment de maniére & prolonger juste pour vair ce qut armive.

\ kv J

] -

A
® Para’Chute l 1

LI LLAEEERELRERE NN EHARDNRER SN,

Maintenez le boulon A 2

quand vous aurez lroue le N
pelil parachite paur atternr

en douceur. En reldchant fe

bouten A, le parachute se

fermero. m
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® Avaler

Fruits

Les Yoshis les adaorent - Failes en sore quils

las mangent! Pour Fbérer un fruit d'une bulle, aites-lo
exploser ovet Un ceul, vous pourmez ensuile Je monger,

Ennemis

5 vous avalez un ennems, ii-se transtorme en ceul, Failes
atention! Certains ennemis ne pewvenl &ire gvalés! Yous
pouvez ransporter jusqu'd six ceuls.

& Astuces

@ Controler lo direction avec le stick el pressez la |
boulon B. Vous pourrez sorfir o longue de Yoshi
dons beaucoup de direchion

@ Vous pourrer méme avaler pendant un saut,
Pendant que vous effectuez un sout, poussez ke
slick el pressez ke bouton B, En réalsont cedi, cala
vous permetira d'avaler un frult place tres hout

@ Sniff-Sniff
. Renifiez dons un endroil suspicieux et Fécron s'ograndire, &
N quelque chose est découvert, Yoshi vous le dirg, [Plus

reniflera dans un - endroil .

suspicieur, plus il semblera

excite), Puis effecivez une

gtogue radéo pour vair qui

oU-quot apparait!
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- @ En plus de vous cider
@ Jeter un ceuf i

0 voincre vos ennemis,

Technigue imporfante! . les Eﬁ- Tuu; s-lolanrem
| décloter los bulles
Appuyez une fois pour faire apparaitre le curseur. Déplatez confenani des fruits

le curseur @ l'oide du Stick puis reldcher povr tirer! @ Sivous dasirez annuler
un fir, appuyez sur ke

& bouton B.
- | @ |l est egalement pos-
. | sible de foucher des
; pieces & des coeurs
s@ frouvont un peu
. s loin '
! ¥ et P

L'eauf explose en s'ouvrant!
Méme lrsque I'eeuf n'olleint pos un
ennemi ou un frult, Il explosera & lendroit
0 b curseur gtolt plocé. Le Beu ol Feeul
Enmangeant une fUlipe, ~explnce en souvtant est important. Vous pouvez auss!
 Yoshl se fronstormera — powre un ennemi avec leffel de Fexplosion. Avec un ceuf
ﬁ:i;': gf;: %”ILEE:IUE soigneusement loncé, vous pouvez méme  délrire
rebichez pour le plusieurs ennemis distonts les uns des outres, Lampleur de
foire décoller I'explosion - chongera  én

fonction de la foie de Yoshi.




Yoshi's Story

% Modes de jeu

Avez-vous ppris comment fonclionne Yoshi? Bien, qu'esi-ce que vous alfendez? Allez.y ¢!
Wacher de finir fous les parcours. Bonne chance!

) .
Mode Histoire
Il y o quatre parcours ¢ sélecionner depuis |a premiére
page de I'écion de séleciion des porcours. I y o six pages
d'aventures & porcourir. Chacune des pages a quatre par-
cours, mais cebies cuxquelles vous ourez acces dependron!
de ce que vous ferez dans fes nveou.
A Yéeran de sélection du parcours, déplacer yolre curseur
dons lo boile corée, morguée d'un chiffre, que vous
désirez fouer, o appuyez sur START ou sur A Guand vous
ovez lerminé un porcours, la boite devien! rouge

Fruit du jour?

Avant de commencer, vous devez découver le fruit du jour
o meilleur goit que tous les autres frults, Appuyer sur START
ou sur A 1 le foumolement des fruits s'amélera pour désigner,
a I'8cran, e frult du jour. Quand ['écran de sélection des
Yoshi apparait, choisissez le Yoshi avec lequel vous jouerez.

"\I Erron o ctechan des Yoshis

Oo Astuce
les fruils du jour soni
| déliceu Mok ke mailleur
| des frults est le melon. |
Tachez da comprendre (2

L“E_UE i veux dire _/,-

Q
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YOSHI'S STORY
EEXTEEEY K

A A O e ro O 0 A P R B P e s e T e e e

Récupérer 30 fruits pour terminer | A ' -

un parcours .~ Q,‘/

Aucun des parcours n'a d'objectit en sol. Malgré B
[0, mangez beaucoup de fruits! Guand vous en

- ovez récupéré frenle, le porcours se lerminero, Pu:!r.'ql.-a :
Les fruits peuvent étre rouvés partout dans les e
porcows. Cerlains sont cachés = Assurez-vous ﬁ o

de bien les renifler! Choque parcowrs o pius de Fazn Meton

sobeante frults & frouver. Qut, quel soulogement
. s Compteur de fruits

Triste g5 Les fruits sont disposes dans
Encare une er- Fordre ol vous les avez récupéré
reur ef C'est la - Yous pouvez 'eniever de I'écran
perte de Yoshi ke 7 en appuyant sur le bouton L

Joyeux Fleur joyeuse —
Sonté bonheur!  Catindicateur vous

montre la joie de
Yoshi. Guond i mange
un fruit delectable,

5a joie qugmente.
Quand il monge des
ennemis ou de la nour-
riture au godt mau-
Vais, 50 jole giminye,

Boite & message
Tapez-la el i vous apprendrc

s : des Irucs.
S Yoshi est fouche une

fols de plus quand lindi- S
cateur de joie est d lo ' ‘ E g
tistesse, i sera emmené r Y _

ou chateou. Vous devrez Boite & ceufs _
recommencer 3 parfir de Il peut comtenr un - Cerlains sonl sur e S wous marcher dessis,

= el mrextimum da six sol, et d'aures quelque chose de
|Hr‘?" de slection des muls. fiotient en Fai. NoLvEoy Cpparaie,
Yoshis, ol exoflemand, cest

L secrel n
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Comment jouer

Clest difficle de réoupérar 30 frults, mais avec F'eide dobjet uliles et quelques omis &ranges,
vous pourrer y arriver. (luand vous ferminez un parcours, ke bonheur 0e Yoshi, gréce 0 so

performance opparalive dans |'écran des scores,

Vase

Soutes dessis efpousser e ik Y. ) ) i
Ouahl Quel mirock. Yous poume? |
Femporter & un Guire endnod.

Bulle ?

Une Dulle, o851 pne surprise,
Touchez-ka oves un cout et voyes
8 Oul omie.

Balle |

S vous o touther avec
volre longue, ebe vous
portera @ son sommel
WoUs MOWVErer {0 Ims
ulie.

Trouvez les coaurs secrefs!

3. coeurs secrels sont dissimulés dans

chuque niveay, En récupérer yous ouvring

dé NOUVEOUX NIVECX SUT 10 poga suivante

du lvre, vous offrant ainsilo possioiité de G Spédal
¢holsi [usqu'd quake cheming différenls! Assurez-vous
donc de frouver fous les ceeurs specioux avant de sorlir
d'un niveau.

Maskass blanc

Wous ne Favel pas beaocaup w
ovand, || ne parall-pas élre un
efnemi. § connoll des sacrets o
propos de |'écran de sélection des
Yoshis.!

Porte
Restaz debout foce 0 elfe o

¥ pousser fe sticc A, En passant o

parie, Yoshi se ftrouvern daons
endrod dflérenl,

L% -r"v—“w

Miss Warp
Iy &n o qualie dans chogue
parcours. En ko regardant,
OSSurez-vous de Momor rével-
lbe. (Pendon? son sommed,
ella e pout pas vous aidest| |
autez sur elfle pour posser |
fune Miss wirp d une oulie, |
Vous progressarer  doms |
loedre numenque (1§ 2. 2 0
J304.441)
Ouond Yoshl &5t parce, wous
POUITES recommencer d pars
L\?"ﬂ demigre Aliss Warp
ol
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Q Mode Challenge

les parcours seront disponibles en mode Challenge une
fois ferminés en mode Histoire. Vous pourrez olors recom-
mencer le parcours autant de fols que vous le voulez.
Déplacer le curseur vers le niveou désiré, puis oppuyez sur
START ou A pour commencer,

—

Tl R0
.t J olindl - JEEHS
3. 88
-4 RN
1 1. T

= -

-HrL R0
fcran o2 s2lection das parcours

#Made Cnallenge »

Av meilleur score!

Lobjectif de ce mode est d'oblenir le mellleur score. Aprés
avair ferminé le parcours, le résultat s'offichera sur Fécron
des scores. Combien de ‘W avez-vous oblenu?

O

= TQHE Of TO
Fruiel -
[N A T | sl
BilCes
COfuED
mELDRE
TOFnd

Récupérer des points pour:

s huts o et
fhoupdnds o Ennemis
dekults

'8 I
La  losomus el
®¢

Les malans
TECUnENES

Enm da validation des noms

L'écran de Pause

En mode Histoire ef enmade
Challenge, en appuyent sur
START. vous Serez en pause,
cela vous permettra de voir
00 en est la jole de Yoshi
lscore|.

Une fols en pause, oppuyez
sur le bouton 7 ef sur START
pour sorfi du porcours mim-
porte guand.

(" Astuce )

Essoyez de manger fou-
jours le méme type de
fruit ovent de manger un
autre type de frust, Toul g0
pour dire que, §1ly a un
fruit devan! vous, ne vous
précipitez pas dessus, re-
gordez auiour de vous

C'esl mieux d'étre un pev

\f:i_i‘-litiie.

Si volre score oftelnt la cin-
quieme ploce, volre perfor-
mance est conservé, Enlrez
voire nom dens ['écran de
sgisie de noms, dons lo
boite des rangs sur Fécran
e selection des parcms.

Of ? ,
OQ
5
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Les couleurs de Yoshis

Elies sont rouges, bleues, vertes el jounes; Les Yoshis sonl de différentes couleurs. Chocun
a son fruit fovori, mais tous oiment les melons.

Les Yoshis aiment les fruits

Chaque Yoshi a son fruif fovori, lequel sera d'un godt
meilleur por rappor! aux oufres. Mais, on ne sait frop
comment, le frult du jour sera d'un golt encore meilieur.
Paour que Yoshi soit e plus heureux possible ket avoir aussi
le meileur scorel, le melon est le medleur? Chogque melon
que Yous mongerez vous fera gagner 100 % Heureuse-
ment, C'ast le frult qui rapporta la plus. -

35

: S wours 0% s dous, vous
Chague Yoshi aime les melons.

pocrrez rdcupdrer bes 3 melons
dun nvecy. .. Gue benhewr!

bI. -

Regardez en dessous de chaque Yoshi son fruit préféré.
Avez-vous vu d'autres couleurs pour les Yoshis?

~
Yoshi rouge Fruit favori

Yoshi

Emulation6d.fr
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Super joie!

kes fruits coeurs sucrés sont deficieux! Avalez un coeur sucré et Yoshi

deviendra super joyeux! Pendont un cerloin temps, Yoshi briflero ef
© serg super puissant. Tous les Yoshis de toutes les coulewrs adorent les

COBUIS SUCTas... s Conur sucréd

"yl e - NMangez six froets
Yoshi est _ dentiques 4l

super T Wy R suil: paur be feire

Uni afoque Rodéo ransiommeto
Tous les Maskoss & Méeran en ol
du Jer

Yos couts son iy

’/}nshi
vert

rf‘;"«:»shi
bleu

e

Yoshi
bleu
ciel

Fruit favori Fruit favori |

N I
i
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Information impurtun’re

Cherchez a obtenir un score parfait!
Pour gognes un madrum de points en moda Chalienge, ka technique utiisée est primordiole
Tout d'obard, ichez de sovoir ce qui rapporte le plus e points!

Fruit nomal v " Ei Manger un Moskass normal
Fruit fovori 3 v | Batire un Maskass normal
Fruit du jour Mnng-er un Maskoss fovori

| Battre un Maskass faveri

ts points

@ Piéce

@ Coeur sucrd | 8% | ® Coaur spécial
@ Melon récupéré

@ Yoshi restant

(outres ennemis ou objets. .

pauvent égalemant vous don c?nﬂ!i
ner des points. D'outre porf, | ® Ne mangez que le méme fruil. Cherchez a avaler e

certains obiels na pourront fru# favon de volre Yoshi, Lq:; me}!!e:..ure solution reste
aue remplir vos points de vie d.E ne monger 30 melons 4 Ja suite!
sans vaus donner de points, | ® Vous gagnerez le double de points en baltont un
i ennemi § l'oide d'un ceuf plutd! que de Favoler!
@ En bafiani plusieurs ennemis @ Foide d'un seul ceuf,
Souvegarder l\hms points seroni mulfiphiés por 2, 4, 8 puis par 161/
Une fols un porcours feminé en -
maoce Hisloire, volre progression sera automatiquement salviegardee &l vous paumez recom-
mencer & jover pius lard, En phus; ces parcours seron! dﬁ:nnmsdnpumles en mode Challenge
Vos points [ou jore fotale de Yoshi) seront également mémonsés
umtmsmnmwhummmmdﬁengewrﬁm Sidode Calunes =N
Pour recommencer une partie depuis le début | ~1CJ Raoaay
gl - e T w3113
en mode Histoire, sélectionnez Foption “Fichier -3 =iziaaae
histoire® dans le menu options. f i3 T
e 1< = e

- -8 .

| Emulation64.fr
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Comment fonctionne la petite fleur
Miam miam

Medon + 3 pélales F'II'ﬂE"'If rouge - | pélole

Fruit Gu jour +8 _:ré[pie-s -Tnuuhe; um ennemi

‘Maskass favor  +3pétoles  Mar nger un ennemi pasbon -1 pa&e
F—ru'n favori +3péloles  Toucher des pics - 3 petoles
Fruit normal + | pélale

——— T

Le secret de la petite fleur

ST ne vous reste plus que deux pétales et si vous fouchez un ennemi, votre Yoshi ne sera
pas perdu pour outont mais i sera frés foible, Sivous les super joyeu, voire fleur sera
recouverie de pélales et sourira comme un folle.

Ce jeu est compatible avec 'accessoire pour maneties
Kit Vibration {vendu séparément]. Insérez le kit Vibrasion
sous lo premidre mangtle ef celle-ci vibrera en
effectuant une ottaque Redéo, en volant, en se feisant
toucher par un ennemi, elc. Vous serer donc en
mesure de vivre laction d part enfiére...,

Mode d'utilisation du Kit Vibration

@ Avanl toute viilisotion, assurez-vous d'avoir W fa notice explicative du
Kit Vibrafion.
® Eranchez le Kit une fois la console de jeu éteinfe.
@ Manipulez les piles avec précaution, n
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